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このドキュメントの内容は、機密情報であるた

め、厳重な取り扱い、管理を行ってください。 
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0.4.1 2004-07-15 1. 初版 
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1 はじめに 
NITRO-Viewer コントローラは TWL またはニンテンドーDS ハードウェア上で動作する NITRO-Viewer と

Windows アプリケーションの 3D マテリアルエディタおよび NITRO-CHARACTER とのデータの橋渡しを行う

Windows アプリケーションです。また、NITRO-Viewer が使用する TWL またはニンテンドーDS ハードウェアのリソ

ースの割り当てを設定する機能もあります。以降、この NITRO-Viewer コントローラの使い方について説明します。 

 

図 1-1 概念図 
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2 使用方法 

2.1 NITRO-Viewerコントローラの起動 

2.1.1 NITRO-Viewerコントローラの起動 

NITRO-Viewer コントローラを起動する手順を以下に示します。 

（1） NitroSystem¥tools¥NitroViewer フォルダにある NITRO-Viewer コントローラ起動用ショートカットファイル

をダブルクリックします。 

表 2-1  NITRO-Viewer コントローラ起動用ショートカットファイル 

ショートカットファイル名 用途 

TWL_NITRO-Viewer_Controller IS-TWL-EMULATOR との接続用 
TS_NITRO-Viewer_Controller IS-NITRO-EMULATOR との接続用 
UIC_NITRO-Viewer_Controller UIC を利用したニンテンドーDS 実機との接続用 
ensata_NITRO-Viewer_Controller ニンテンドーDS ソフトウェアエミュレータ ensata との接続用 

 
NITRO-Viewer コントローラ起動用ショートカットファイルをダブルクリックすると、NITRO-Viewer コントローラ

が起動し、ウィンドウが表示されます。起動用ショートカットファイルには下記の４つがあります。 

コンソール 

 

図 2-1 NITRO-Viewer コントローラの起動画面 

 

（2） 接続したデバイスが IS-NITRO-EMULATOR の場合は、しばらくするとニンテンドーDS ハードウェア上で

NITRO-Viewer が起動します。 

※コンソールに表示される内容は基本的に気にしなくても構いません。 
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IS-TWL-DEBUGGER を利用する場合には、”ISTWL.dll”がシステムにインストールされている必要があ

ります。 また IS-NITRO-EMULATOR や IS-NITRO-UIC を利用する場合は、”ISNITRO.dll”が必要で

す。  

“ISTWL.dll”は IS-TWL-DEBUGGER ソフトウェア、”ISNITRO.dll”は IS-NITRO-DEBUGGER ソフト

ウェアをインストールすることで、システムにインストールされます。 

 

2.1.2 他のWindowsアプリケーションで実機と通信する場合 

NITRO-Viewer コントローラが起動している間は、3D マテリアルエディタと NITRO-Viewer 以外の Windows アプリ

ケーションと TWL またはニンテンドーDS ハードウェアとの通信を行うことは出来ません。他の Windows アプリケーシ

ョンで TWL またはニンテンドーDS ハードウェアと通信を行う場合は、一旦 NITRO-Viewer コントローラを終了させて

ください。 

2.2 2D/3D同時プレビューモードと単独プレビューモードについて 
3D マテリアルエディタと NITRO-CHARACTER が NITRO-Viewer と接続するとき、2 つの接続の状態があります。

3D マテリアルエディタと NITRO-CHARACTER が同時に NITRO-Viewer と接続可能な状態と、どちらか一方のみ

が接続できる状態です。2 つ同時に接続できる状態を「2D/3D 同時プレビューモード」、どちらか一方しか接続できな

い状態を「単独プレビューモード」といいます。 

2.2.1 2D/3D同時プレビューモード 

2D/3D 同時プレビューモードでは、NITRO-CHARACTER と NITRO-Viewer の両方のプレビュー画面を合成して

同時に表示する事が可能です。ただし、適切に表示させるには TWL またはニンテンドーDS ハードウェアのリソースを

どちらのアプリケーション用に配分するかを決める必要があります。この方法は次節で説明します。 

2.2.2 単独プレビューモード 

単独プレビューモードの場合は、どちらか一方のアプリケーションしか NITRO-Viewer と接続できません。例えば、3D
マテリアルエディタが既に接続している状態で、NITRO-CHARACTER が NITRO-Viewer と接続することは出来ま

せん。NITRO-CHARACTER と接続するためには、一旦 3D マテリアルエディタと NITRO-Viewer 間の接続を解除

する必要があります。 

2.2.3 2D/3D同時プレビューモードと単独プレビューモードの切り替え 

2D/3D 同時プレビューモードと単独プレビューモードの切り替えは、NITRO-Viewer コントローラで [リソース]メニュ

ーの[共有モード]メニュー項目のチェックを付けたり外したりすることで行います。モードを切り替えると、NITRO-
Viewer をリセットします。 

 [共有モード]メニュー項目にチェックが付いている場合、2D/3D 同時プレビューモードです。 
 [共有モード]メニュー項目にチェックが付いていない場合、単独プレビューモードです。 

2.3 VRAMバンクの割り当て設定 
NITRO-Viewer で使用する VRAM バンクの割り当てを行うことが出来ます。 
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（1） [リソース]メニューの[VRAM バンク割り当て]メニュー項目を選択すると、[VRAM バンク割り当て]ダイアログが

表示されます。 

 

図 2-2 [VRAM バンクの割り当て]ダイアログ 

（2） VRAM バンク A～G までを[2D]用か[3D]用のどちらかに割り当てます。 

（3） [OK]ボタンを押し、ダイアログを終了します。 

3 詳細な使い方 

3.1 TWLおよびニンテンドーDSハードウェアのリセット 
IS-TWL-EMULATOR または IS-NITRO-EMULATOR と接続している場合は、実機に対してリセットをかけることが

出来ます。次にリセットするための手順を示します。 

（1） [デバイス]メニューの[リセット]メニュー項目を選択します。 

（2） TWL またはニンテンドーDS ハードウェアがリセットされます。 
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3.2 TWLおよびニンテンドーDSハードウェアとの切断 
NITRO-Viewer コントローラを起動し、TWL またはニンテンドーDS ハードウェアとの通信を開始すると、3D マテリア

ルエディタと NITRO-CHARACTER 以外の Windows アプリケーションがこれらのハードウェアと通信することは出来

なくなります。NITRO-Viewer コントローラを終了させると、他の Windows アプリケーションが TWL またはニンテンド

ーDS ハードウェアと通信出来るようになりますが、NITRO-Viewer コントローラを終了させなくても NITRO-Viewer
コントローラとこれらのハードウェアとの通信を解除することで、他の Windows アプリケーションがこれらのハードウェア

と通信出来るようになります。次に接続を解除するための手順を示します。 

（1） [デバイス]メニューの[切断]メニュー項目を選択します。 

再度、TWL またはニンテンドーDS ハードウェアと通信を行うためには、まずこれらのハードウェアと接続する必要があ

ります。次に接続するための手順を示します。 

（1） [デバイス]メニューの[接続]メニュー項目を選択します。 

3.3 ニンテンドーDS用ROMファイルを読み込む 
IS-NITRO-EMULATOR と接続している場合は、ニンテンドーDS 用 ROM ファイルを読み込むことが出来ます。次

に ROM ファイルを読み込むための手順を示します。 

（1） [ファイル]メニューの[開く]を選択し、[ファイルを開く]ダイアログを表示します。 

（2） [ファイルを開く]ダイアログで、読み込みたい ROM ファイルを選択します。 

（3） ROM ファイルが読み込まれてハードウェアがリセットされた後に、しばらくするとプログラムが実行を開始します。 

3.4 ensataでの動作 
ニンテンドーDS ハードウェア上でニンテンドーDS 用プログラムを動作させる代わりに、ニンテンドーDS のソフトウェ

アエミュレータである ensata 上でニンテンドーDS 用プログラムを動作させることが可能です。ニンテンドーDS ハード

ウェアと接続されていない状態で、[デバイス]メニューの[ensata]メニュー項目にチェックを付けると、ニンテンドーDS
用プログラムが ensata 上で動作するようになります。 

3.5 バージョン情報 
NITRO-Viewer コントローラのバージョンと、使用しているライブラリモジュールのバージョンの確認が出来ます。次に

バージョン情報ダイアログを表示する手順を示します。 

（1） [ヘルプ]メニューの[バージョン情報]メニュー項目を選択します。 

（2） バージョン情報ダイアログが表示されます。 
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