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このチェックシートは、以下の TWL タイトルについて、確認するための資料です。 

製品名 記入サンプル DSi 

製品コード TWL-AAAA 提出日 2010年  8月  24日 
 
◆ 記入サンプルを参照し、ゲーム内で DS ダウンロードプレイを行う箇所の詳細を記入して下さい。DS ダウンロードプレイを行う箇所が

3 つ以上で、記入欄が足りない場合は、本用紙を必要な分だけ追加で作成し、すべての箇所の情報をご提供ください。 

◆ 最初からプレイして 5 分以内に DS ダウンロードプレイができない場合、すぐに通信できるところまで進めたセーブデータを提出する

ようにしてください。 

 
 
 

 

項目 記入欄 

通信の概要 麻雀の通信対戦 

同時接続台数 最大（4台）※親機を含む 

ダウンロード中 

（Nintendo ロゴが表示されるまで） 
使用する GGID：０x00001111 

ダウンロードプレイ子機と親機の再接続 

（Nintendo ロゴ表示後の再接続） 
無 有 使用する GGID：０x00001111 

ダウンロードプレイ子機だけで単独プレイ 無 有  

ダウンロードプレイ子機同士だけで通信 無 有
使用する GGID：０x      

同時接続台数：最大（     台） 

ダウンロードプレイ子機から DS カードへ

のアクセス 
無 有 イニシャルコード：      

ダウンロードプレイ子機からGBA/DS カー

トリッジへのアクセス 
無 有 イニシャルコード：      

WM_MeasureChannel 関数を使用し、周囲でできる限り使用 

されていない無線チャンネルを選択する（推奨） 無線チャンネルの選択方法 

その他：      

確認用セーブデータ 無 有 → ファイル名：(TAAAA00_DL_save1.bin) 

備考 3 人プレイは出来ません。2 人か 4 人でプレイ可能です。 

項目 記入欄 

通信の概要 花札の体験版の配信。体験版同士で対戦も可能。 

同時接続台数 最大（2台）※親機を含む 

ダウンロード中 

（Nintendo ロゴが表示されるまで） 
使用する GGID：０x00001112 

ダウンロードプレイ子機と親機の再接続 

（Nintendo ロゴ表示後の再接続） 
無 有 使用する GGID：０x      

ダウンロードプレイ子機だけで単独プレイ 無 有  

ダウンロードプレイ子機同士だけで通信 無 有
使用する GGID：０x00001112 

同時接続台数：最大（2台） 

ダウンロードプレイ子機から DS カードへ

のアクセス 
無 有 イニシャルコード：      

ダウンロードプレイ子機からGBA/DS カー

トリッジへのアクセス 
無 有 イニシャルコード：      

WM_MeasureChannel 関数を使用し、周囲でできる限り使用 

されていない無線チャンネルを選択する（推奨） 無線チャンネルの選択方法 

その他：      

確認用セーブデータ 無 有 → ファイル名：(TAAAA00_DL_save2.bin) 

備考       


